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Wirfelgruppen

Offne Gam insgesamt 4 Mal.

Konstruiere jede der folgenden Wurfelgruppen mit genau diesen Farben in einem der
geodffneten GAM-Fenster durch Verschieben und Kopieren. Bei Wirfeln, die verdeckt
sind, ist ihre Farbe gleichgultig.

Speichere deine Konstruktionen als Wirfelgruppe 1, 2, 3, 4 ab.

Lass die Dateien aber gedffnet, bis sie benotet sind

Tipp: Klick auf WKS (=Weltkoordinatensystem) und blende I E,
die Koordinatenachsen ein, damit du besser siehst, in —
welche Richtung du verschieben mochtest. Koordinatenachsen einblenden |
Wirfelgruppe 1: Warfelgruppe 2:

Woirfelgruppe 3: Wirfelgruppe 4:
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